Andrzej
Spychatla
Zespol Szkot
w Sierakowie

PRZEDMIOTOWY
SYSTEM
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Z INFORMATYKI
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Dokumenty:

1. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia
21 marca 2001 r. w sprawie zasad oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy oraz
przeprowadzania egzamindw i sprawdziandw w szkotach
publicznych. (Dz. U. Nr 29, poz. 323 i Nr 128, poz. 1419, z
2002 r. Nr 46, poz. 433, Nr 155, poz. 1289 i Nr 214, poz.
1807 oraz z 2003 r. Nr 26, poz. 225)

2. Wewnetrzszkolny System Oceniania w Zespole Szkdét w
Sierakowie.

3. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 26
lutego 2002 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogolnego w
poszczeg6lnych typach szkoét. (Dz. U. Nr 51, poz. 458 oraz
z 2003 r. Nr 210, poz. 2041)

4. Program nauczania informatyki DKW-4014-87/99.




I. Cele oceniania

1) poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych i postepach w tym
zakresie,

2) pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju,

3) motywowanie ucznia do dalszej pracy,

4) dostarczenie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom informacji o postgpach,
trudnosciach w uczeniu sig oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia,

5) umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-
wychowawczej.

I1. Cele edukacyjne:

Przygotowanie do aktywnego i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym:

a) przygotowanie uczniow do postugiwania sie technika komputerowa w prostych
zastosowaniach praktycznych,

b) pomoc uczniom w rozpoznawaniu wiasnych uzdolnien i zainteresowan w celu swiadomego
wyboru dalszego kierunku ksztatcenia,

c) uwrazliwienie uczniéw na zagrozenia dla ich zdrowia i rozwoju zwiazane z niewlasciwym
korzystaniem z urzadzen i programéw komputerowych,

d) ksztattowanie umiejetnosci analizowania zadan szkolnych i prostych probleméw praktycznych
oraz tworzenia algorytmdw ich rozwiazywania.

I11. Przedmiotowy System Oceniania z informatyki jest zgodny z Wewnatrzszkolnym
Systemem Oceniania.

IV. Przedmiotem oceny z informatyki jest:
a) wiadomosci,
b) umiejetnosci,
c) kreatywnos¢ (twdrcze myslenie), postugiwanie si¢ jezykiem informatycznym,

d) postawa (pracowitos¢, systematycznos¢, umiejetnosé pracy w grupie, aktywnosc).

V. Narzedzia pomiaru:

1. Uczen oceniany jest za pomoca nastepujacych narzedzi:

praca przy komputerze,

prace klasowe oceniajace umiejegtnosci i wiedze¢(praca przy komputerze),
odpowiedzi ustne,

kartkOwki (sprawdziany przy komputerze),

prace zespotowe, w tym projekty,

obserwacja prowadzona przez nauczyciela,

prace domowe,

aktywnos¢, w tym udziat w konkursach., olimpiadach .
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2. Ocene srédroczna (semestralna) wystawia si¢ w oparciu 0 przynajmniej cztery oceny
czastkowe, a nadto ocene koncoworoczng z uwzglednieniem oceny srodrocznej.
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VI. Skala i ogolne kryteria ocen.

1. Tryb oceniania:

1)
2)
3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)

Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.

Prace klasowe, sprawdziany sa obowiazkowe.

Prace klasowe sa zapowiadane, z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem i podany jest zakres
sprawdzanych umiejetnosci i wiedzy. Musza tez by¢ poprzedzone lekcja powtorzeniowsa.

Krotkie sprawdziany (kartkowki) nie musza by¢ zapowiadane.

Uczen nieobecny z przyczyn losowych na pracy klasowej lub sprawdzianie zgtasza gotowosé go
napisa¢ w terminie ustalonym przez nauczyciela.

Jezeli uczen nie przystapi do pisania pracy w wyznaczonym terminie, otrzymuje oceng
niedostateczna.

Prace klasowa mozna poprawi¢. Poprawa jest dobrowolna, musi odbywac si¢ poza lekcjami,
w terminie dwdch tygodni od dnia podania informacji o ocenach. Uczen poprawia prace tylko
raz. Do dziennika nie wpisujemy gorszej oceny, jezeli ,,poprawiona” ocena jest nizsza od
pierwotnej.

Po dtuzszej, usprawiedliwionej nieobecnosci w szkole (powyzej | tygodnia) uczen ma prawo
nie by¢ oceniany przez dwa dni.

Uczen ma prawo do dwukrotnego w ciagu semestru zgtoszenia nieprzygotowania si¢ do lekcji.
Przez nieprzygotowanie si¢ do lekcji rozumiemy: brak zeszytu, brak pracy domowej,
niegotowos¢ do odpowiedzi, brak pomocy potrzebnych do lekcji.

10) Po wykorzystaniu limitu okreslonego powyzej uczen otrzymuje za kazde nieprzygotowanie

oceng hiedostateczna.

11) Prace domowe sa sprawdzane ilosciowo i jakosciowo (poprawnos¢ pracy domowej jest

oceniana stopniem).

12) Aktywnos¢ na lekcji nagradzana jest ,plusami”. Za 3 zgromadzonych ,plusow" uczen

otrzymuje oceng bardzo dobra. Przez aktywnos¢ na lekcji rozumiemy: czeste zgtaszanie sig na
lekcji i udzielanie poprawnych odpowiedzi, rozwiazywanie zadan dodatkowych w czasie lekcji,

aktywna praceg w grupach.

13) Wszystkie formy aktywnosci ucznia oceniane sa w skali stopniowej.

2. Oceny srodroczne i koncoworoczne wyrazane sa w procentach wg skali:

a) niedostateczny (1, ndst.) 0- 35%
b) dopuszczajacy (2, dop.) 36— 50 %
c) dostateczny (3, dst. ) 51- 70 %
d) dobry (4,db. ) 71- 85%
e) bardzo bobry (5, bdb.) 86 — 100 %
f) celujacy (6, cel .) pow.100 %

W przypadku ocen semestralnych dopuszcza si¢ stosowanie ,,+” i ,,—
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3. Wymagania, ktdére nalezy spetni¢, aby uzyskaé¢ ocene:

Celujaca

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji i zadania dodatkowe. Jego
wiadomosci i umiejetnosci wykraczaja poza te, ktore sa zawarte w programie informatyki. Jest aktywny
na lekcjach i pomaga innym. Cwiczenia na lekcji wykonuje bezbtednie, trzeba dostarczaé¢ mu
dodatkowych, trudniejszych zadan. Bierze udziat w konkursach informatycznych, przechodzac w nich
poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie jak tworzenie szkolnej strony
WWW, pomoc innym nauczycielom w wykorzystywaniu komputera na ich lekcjach.

Bardzo dobrg

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji. Opanowat wiadomosci i
umiejetnosci zawarte w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i
potrafi pomaga¢ innym w pracy. Zawsze konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je
bezbtednie.

Dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat wigkszos¢ wiadomosci
I umiejetnosci, zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje
postepy. Prawie zawsze konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je niemal bezbtednie.

Dostateczng

Uczen potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, czasem z niewielka pomoca. Opanowat
wiadomosci i umiejetnosci na poziomie nieprzekraczajacym wymagan zawartych w podstawie
programowej informatyki. Na lekcjach stara si¢ pracowaé systematycznie, wykazuje postepy. W
wigkszosci wypadkow konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia.

Dopuszczajaca

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat cze¢$¢ umiejetnosci zawartych w
podstawie programowej. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postepy sa zmienne, nie konczy
niektérych wykonywanych ¢wiczen. Braki w wiadomosciach i

umiejetnosciach nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejetnosci
informatycznych w toku dalszej nauki.

Niedostateczna

Uczen nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan. Nie opanowat podstawowych umiejetnosci
zawartych w podstawie programowej. Nie wykazuje postepow w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na
lekcji lub nie konczy wykonywanych ¢wiczen. Nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbgdnych dla
kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.

VI1I. Nabyte umiejetnosci:

Rozumienie i odroznianie operacji wykonywanych za pomoca myszy.
Uruchamianie programu.

Zmienianie potaczenia i rozmiaru okna.

Korzystanie z oferty rozwijanej i pomocy umieszczonej w systemie operacyjnym.
Zamykanie systemu.

Korzystanie z pomocy wbudowanej do programu.

Odszukiwanie znaczenia haset w stowniku komputerowym.
Poruszanie si¢ po hipertekscie.

Otwieranie i zapisywanie plikow.

10. Odrdznianie i $wiadome stosowanie opcji ,,Zapisz jako...” i ,,Zapisz”.
11. Okreslenie potaczenia i formatu pliku przy jego zapisywaniu.

12. Rysowanie w prostym edytorze grafiki.

13. Tworzenie prostej animacji rysunku.

14. Kopiowanie, wycinanie i wklejanie fragmentow rysunkow.

CoN~ WM E

Andrzej Spychafa - PSO z informatyki w Gimnazjum w Sierakowie 4



15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.

27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.

42
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Pisanie w edytorze tekstu liter wielkich i matych, polskich oraz innych znakdw.
Umieszczanie znakow interpunkcyjnych zgodnie z zasadami.

Podstawowe redagowanie tekstu — wydzielanie akapitow, dodawanie wcigc i interlinii.
Wykonywanie operacji na blokach tekstu: usuwanie, kopiowanie, przestawianie.
Dobieranie parametrow majacych wptyw na wyglad strony tekstu.

Znajomos¢ rozmieszczenia klawiszy na klawiaturze.

W miare sprawne pisanie na klawiaturze wszystkimi palcami obu rak.

Znajomos¢ i przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy przy komputerze.
Cytowanie informacji z podawaniem ich autora oraz zrodia.

Przenoszenie tekstu miedzy réwnymi dokumentami tej samej aplikacji.

Korzystanie z wybranych opcji klawiszowych.

Kopiowanie blokéw tekstu miedzy dokumentami z r6znych aplikacji za pomoca schowka i
przetaczanie sie¢ miedzy aplikacjami.

Nawyk sprawdzania dyskietek, przed kazdym uzyciem, czy nie zawieraja wirusow.
Tworzenie skrotow do programow.

Okreslanie i tworzenie drzewiastej hierarchii folderdw.

Przenoszenie, kopiowanie i usuwanie plikow i folderéw.

Przechowywanie wynikow pracy.

Odbieranie wiadomosci i odpowiadanie na listy elektroniczne.

Tworzenie i wysytanie nowych wiadomosci.

Dotaczanie do wiadomosci zatacznika.

Porzadkowanie informacji pocztowych gromadzonych w komputerze.

Korzystanie z ksiazki adresowe;j.

Rozréznianie informacji od danych.

Rdzne sposoby zapisywania informacji i reprezentowania jej w komputerze.
Reprezentowanie liczb dziesigtnych w postaci binarnej i powrdt do reprezentacji dziesigtne;.
Postugiwanie si¢ kalkulatorem.

Zrozumienie og6lnych zasad budowy i funkcjonowania komputera jako urzadzenia wykonujacego
programy.

. Opisywanie funkcji najwazniejszych czgsci komputera.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.

Znajomos¢ najwazniejszych faktow z historii informatyki.

Dostosowywanie wygladu tekstu do tresci.

Sprawdzanie pisowni.

Formatowanie akapitow.

Stosowanie wyrdznien fragmentow tekstu.

Wzbogacanie tresci informacjami z r6znych zrodet.

Kopiowanie tekstu metoda ,,przez schowek”.

Ozdabianie tekstu rysunkami.

Wstawianie obiektéw dzwigkowych i filmowych do dokumentu tekstowego.

Tworzenie obiektow rysunkowych i tekstowych z gotowych elementow grafiki wektorowej.
Osadzanie i przytaczanie obiektow do pliku.

Wstawianie tabeli do dokumentu tekstowego.

Scalenie komorek tekstu.

Formatowanie tekstu w komdrkach tabeli.

Zapisywanie indeksow dolnych i gornych.

Organizacja tekstu w szpalty.

Wypetnianie komorek arkusza napisami, liczbami i formutami oraz formatowanie komorek.
Stosowanie adreséw bezwzglednych, wzglednych i mieszanych.

Tworzenie wykresow dla danych w tabeli i formatowanie wykresow.

Whprowadzanie poprawek do arkusza, sprawdzanie wielu wariantow obliczen.
Planowanie w arkuszu bardziej rozbudowanych obliczen.

Opisanie struktury sieci lokalnej i globalnej oraz schematu przeptywu w nich informacji.
Stosowanie uprawnien do korzystania z folderow i plikow w sieci.
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Samodzielne poszukiwanie informacji w sieci Internet.

Opracowanie wiasnej strategii poszukiwania w sieci.

Ocenianie rezultatdw poszukiwan.

Planowanie wspolnej pracy.

Podziat rél w grupie i zespotowe wykonanie zadania.

Wyszukiwanie informacji na zadany temat, ocena wiarygodnosci, selekcja i opracowanie
wybranych informacji.

Laczenie roznych obiektow w jednym dokumencie.

Prowadzenie wspolnej pracy i przeprowadzanie prezentacji wynikdw.

Krytyczna samoocena wykonywanej pracy.

Planowanie pracy przy tworzeniu dokumentu HTML.

Korzystanie z edytora Notatnik przy tworzeniu dokumentu HTML.

Eksperymentowanie z nowymi poleceniami jezyka HTML.

Tworzenie prostego dokumentu HTML, umieszczanie w nim grafiki i odnosnikow.
Przestrzeganie netykiety przy tworzeniu stron WWW.

Wykorzystywanie innych narze¢dzi do tworzenia dokumentow HTML.

Rozumienie pojecia algorytmu oraz sposoby jego przedstawiania.

Formutowanie sytuacji problemowej poprzez okreslanie danych, wyniku i zwiazku migdzy nimi.
Stosowanie instrukcji warunkowej ,jezeli” w algorytmice.

Stosowanie instrukcji ,,iteracji”.

Zapisywanie rozwiazan prostych probleméw jako algorytméw w postaci listy krokow.
Stosowanie podstawowych konstrukcji algorytmicznych, takich jak: lista krokéw, iteracja,
dziatania warunkowe.

Wykorzystywanie podstawowych technik algorytmicznych w rozwiazywaniu prostych zadan.
Odczytanie znaczenia parametru na podstawie analizy tresci procedury.

Wykonywanie eksperymentow z roznymi wartosciami parametrow.

Opisywanie procedur realizujacych ,,powtarzanie bez konca”.

Stosowanie instrukcji warunkowej do opisywania warunku zakonczenia powtarzania.
Wykonywanie i testowanie algorytmow za pomoca komputera.

Postugiwanie sig algorytmami w sytuacjach wymagajacych ich uzycia.

Postugiwanie si¢ prostymi instrukcjami graficznymi w programie SGP Balte.

Praca w programie Baltie w trybie interakcyjnym.

Wstawianie do programu Balte powtarzajacych si¢ motywow za pomoca instrukcji powtarzania.
Definiowanie w programie Balte procedur z parametrem.

Projektowanie prostego pokazu, animacji w programie Balte.

Tworzenie prezentacji w roznych formach.

Planowanie pracy przy tworzeniu prezentacji.

Rozumienie i stosowanie norm zwiazanych z ochrona danych i praw autorskich.
Definiowanie, zaktadanie i edytowanie prostych baz danych.

Sortowanie i zadawanie pytan do bazy, w celu znalezienia informacji.

Korzystanie z baz danych do tworzenia dokumentow.

Wspdtdziatanie w grupie przy realizacji wspolnego projektu.

Laczenie w jednym dokumencie materiatow pochodzacych z réznych zrodet.
Przygotowywanie korespondencji seryjnej.

Praktyczne stosowanie srodkow i metod techniki informatycznej do wykonywania zadan
szkolnych.

Wykorzystanie arkusza do prowadzenia prob (symulacji) z zapisanym w nim modelem.
Zapisywanie w arkuszu modelu przedsiewziecia i uzycie tego arkusza do symulacji r6znych
rozwiazan.
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